
HÁZENÍ BOMB Z LETADLA 

Zkusme využít i několik událostí najednou. U postavičky BOMBA se při spuštění postavička skryje (není vidět). Druhá událost reaguje na stlačení klávesy 

mezerník, postavička se pomocí příkazu jdi na Panda8 přesune k letadlu a následně se ukáže. Vyzkoušejte si příkaz opakuj dokud není, tento příkaz zajistí let 

bomby a zastavení na patřičné pozici Y.  

Tip: zkuste si přidat třetí postavičku, kterou chcete bombou trefit. Použijte znalosti z kapitoly 4 a zkuste bodování. Můžete přidat znalosti z kapitoly 5, odpočet 

času a ukončení hry. 

 


