HAZENi BOMB Z LETADLA

Zkusme vyuZzit i nékolik udalosti najednou. U postavicky BOMBA se pfi spusténi postavi¢ka skryje (neni vidét). Druha udalost reaguje na stlaceni klavesy
mezernik, postavi¢ka se pomoci pFikazu jdi na Panda8 presune k letadlu a nasledné se ukaze. Vyzkousejte si pfikaz opakuj dokud neni, tento prikaz zajisti let
bomby a zastaveni na pattic¢né pozici Y.

Tip: zkuste si pridat tfeti postavicku, kterou chcete bombou trefit. PouzZijte znalosti z kapitoly 4 a zkuste bodovani. MZete pfidat znalosti z kapitoly 5, odpocet
¢asu a ukonceni hry.
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