
LETADLO 

Při pohybu postavičky je nutné na začátku zvolit VSTUPNÍ PODMÍNKY (SKORE, RYCHLOST, POLOHA). Do příkazu posuň se o RYCHLOST kroků vlož příkaz 

RYCHLOST ze záložky Proměnné. Druhý příkaz jdi na x: -250 y: pozice y zajistí, že letadlo se vrátí na začátek, ale na pozici Y. Pokaždé, když se letadlo vrátí 

zpět, klesne od 10 kroků níže díky příkazu změň y o -10. Příkazy pozice x a pozice y naleznete v záložce Pohyb.    

 


