LETADLO

P¥i pohybu postavicky je nutné na zacatku zvolit VSTUPNI PODMINKY (SKORE, RYCHLOST, POLOHA). Do ptikazu posuri se 0 RYCHLOST krokii vlo? piikaz
RYCHLOST ze zdlozky Proménné. Druhy pfikaz jdi na x: -250 y: pozice y zajisti, Ze letadlo se vrati na zacCatek, ale na pozici Y. Pokazdé, kdyz se letadlo vrati
zpét, klesne od 10 krok( niZe diky pfikazu zmén y o -10. Ptikazy pozice x a pozice y naleznete v zdloZce Pohyb.
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