OVLADANA POSTAVICKY

Ovladéni postavicky jde fesit pomoci prikazi UDALOSTI. Postavicka se pohne kdyz budu po ZMACKUNTI klavesy jen o dany krok. Dalsi krok se uskute¢ni po

dalsim stisknuti klavesy.
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Druha moznost je vyuZiti piikaztl KDYZ a pies VNIMANI s ptikazem je kldvesa Sipka ... stisknutd? tak. Posun postavicky bude tak dlouho, dokud nepustim

klavesu.
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