
ODPOŘET ČASU A UKONČENÍ HRY 

Pro odpočet času vytvořte proměnou ČAS. Vložte událost když se klikne (je jedno jestli je v postavičce Ducha nebo Dýně). V cyklu opakuj stále je příkaz 

počkej 1 sekund, kde následuje změnit ČAS za -1. To zajistí, že se bude proměnná čas odčítat od 10 a za jednu sekundu bude 9, 8, 7, 6….  

Podmínka když ČAS = 0 tak hlídá, kdy se má zastavit hra pomocí příkazu zastavit vše.   

 


