ODPORET CASU A UKONCENi HRY

Pro odpocet ¢asu vytvoite proménou CAS. Vlozte udalost kdyZ se klikne (je jedno jestli je v postavi¢ce Ducha nebo Dyné). V cyklu opakuj stale je piikaz
pockej 1 sekund, kde nasleduje zménit CAS za -1. To zajisti, Ze se bude proménna ¢as od¢itat od 10 a za jednu sekundu bude 9, 8, 7, 6....

Podminka kdyZ CAS = 0 tak hlida, kdy se ma zastavit hra pomoci pfikazu zastavit vse.
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