JAK VYTVORIT PROMENOU - JAK NASTAVIT BODOVANI, ZMENA RYCHLOSTI POSTAVICKY

Vyberte zalozku PROMENNE. Zde kliknéte na Vytvofit proménou.

Tip: PROMENNA je hodnota, &islo, které se pottebuje v pribéhu programu ménit, napiiklad bodovani.

& > C @ idemblockcc/#/  $ O & ﬁ H

makeblock | mBlock ©, @ Soubor & Editace  puch @ Ulozit © Kuzy WKurzy G Zpétnévazba - Python Editor

Bloky Python

. . Vytvof proménnou
Vytvof seznam 5 :
. ) kdyz se klikne na
Vzhled

D
® nastav velikost na @ %
Zvuk
® jdi na nahodna pozice v
r1 (m g (= o o Udalosti
® opakuj stale
Zafizeni Postavicky Pozadi Ovladani
® kdyz dotyka se Ghostl v ? _tak
Postavicka
(ﬁ Blueberry?2 Vniman( - . . .
Ghost! . . ® jdina nahodna pozice v
‘ = 61 122 Qperatory
Velikost Smér
Blueberry2 50 90 .
Proménné
Zobrazit
[+ °o O
Moje bloky

pridat

¥ Kostymy
) Zvuky
rozsifeni

000



Napiste nazev proménné, napfiklad BODOVANI, SKORE, RYCHLOST.
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Po kliknuti na OK vzniknou nové prikazy, tykajici se pro proménné hodnoty. Na hernim poli se objevi hodnota pro proménu.
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Pfed spusténim hry je nutné, aby se vynulovala proménna (Cervena Sipka). V pribéhu hry pouZijte pfikaz pro zménu proménné (modra Sipka).
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Zkuste si pfidat proménou pro rychlost. V. menu proménnd RYCHLOST neni zaskrtnutd a v hernim poli se proto neobjevi. Pfi doteku Ducha Dyné se navysi

rychlost o 1.
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Je nutné vsak pfifadit pro postavicku Duch dalsi ptikazy. Jednak ptikaz nastavte Rychlost na 3. Pii spusténi hry bude mit postavicka uz danou rychlost. Do
pfikazu posuni se o .... krokii vloZte misto Cisla proménou RYCHLOST.
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