
DOTYK DVOU POSTAVIČEK 

Dýně (Blueberry2) má podmínku, že když se jí dotkne duch (Ghost1) přejde na novou náhodnou pozici.  

Tip: při vkládání nové postavičky ji nemusíte dát na místo kde by měla být. Na správné místo se dostane pomocí příkazu který ji určíte. V tomto případě se 

jedná o příkaz jdi na náhodná pozice, ale zkuste si vyzkoušet míto toho příkaz jdi na x: 50 y: 60. 

 


